
AMBRE Personnage :

FEUILLE DE CREATION
D’ARTEFACTS ET CREATURES

Nom et description du sujet :

QUALITES Contrôle d’Ombre
Vitalité  Modeler la substance d’Ombre 1 point
 Animale 1 points  Modeler les habitants d’Ombre 2 points
 Doublée 2 points  Modeler l’Ombre 4 points
 Enorme 4 points Guérison
Mouvement  Autoréparation 1 point
 Mobile 1 point  Guérison ou réparation rapide 2 points
 Rapide 2 points  Régénération 4 points
 Vitesse d’un véhicule 4 points Polymorphie
Souffle  Variante de forme 1 point
 Supérieur 1 point  Formes variables 2 points
 Ambrien 2 points  Métamorphose limitée 4 points
 Inépuisable, surnaturel 4 points Mots de Pouvoir (possible uniquement 
Agression pour les détenteurs de Mots de Pouvoir)
 Aptitude au combat 1 point  Support d’un mot de pouvoir 1 point
 Réflexes de combat 2 points  Support de mots de pouvoir recensés 2 points
 Maîtrise du combat 4 points Stockage de sorts (possible uniquement 
Résistance au Dégâts pour les détenteurs de Sorcellerie)
 Armes blanches 1 point  Stockage d’un sort 1 point
 Armes à feu 2 points  Stockage de sorts recensés 2 points
 Invulnérabilité 4 points  Stockage et lancement de sorts 4 points
Dégâts Pouvoirs d’Atouts (possible uniquement 
 Extra-Dur 1 point pour les Artistes des Atouts)
 Doubles dommages 2 points  Support d’Atout 1 point
 Dommages mortels 4 points  Jeu d’Atout personnel 2 points
Intelligence et communication  Energie des Atouts 4 points
 Parole 1 point Magie (conditions spéciales)
 Vocalises 2 points  Sensibilité à la Magie 1 point
 Intelligence 4 points  Manipulation de la Magie 2 points
Capacité psychiques  Source de Magie 4 points
 Sensibilité psychique 1 points  Sorcellerie 4 points
 Sens du danger 2 points Spéciaux (conditions spéciales)
 Perception extrasensorielle 4 points  Sensibilité au Chaos 2 points
Défense psychique
 Résistance psychique 1 point TRANSFERTS
 Camouflage psychique 2 points Transfert de Qualités (chaque) 5 points
 Barrière mentale 4 points Transfert de Pouvoirs (chaque) 10 points

POUVOIRS MULTIPLICATEUR DE QUANTITE
Mouvement en Ombre  Unique  x1
 Pister en Ombre 1 point  Recensé x2
 Chemin d’Ombre 2 points  Horde x3
 Recherche en Ombre 4 points  Répandu dans une Ombre x4

 Environnement trans-Ombre x5
 Omniprésent en Ombre x6
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