
AMBRE Nom du joueur : 
Nom du Personnage : 

CARACTERISTIQUES PHYSIQUES
Taille : Poids: 
Carrure : Age apparent : 
Cheveux : Yeux : 
Description :

Couleurs : 
Symbole Personnel : 
Citation :

ATTRIBUTS
PSYCHE (Rang :        )
FORCE (Rang :        )
ENDURANCE (Rang :        )
COMBAT (Rang :        )

POUVOIRS
MARELLE points :
LOGRUS points :
ART DES ATOUTS points :
METAMORPHOSE points :
CONJURATION points :
SORCELLERIE points :
MOTS DE POUVOIR points :
AUTRE points :

ARTEFACTS ET CREATURES
Total des points de la feuille de création d’Artefacts:                points

OMBRES PERSONNELLES
Total des points de la feuille de création d’Ombres:                 points

ALLIES
□ Allié en Ambre ( 1 point) □ Ami démoniaque ( 1 point)
□ Ami à la Cours ( 2 points) □ Soutient d’une Maison ( 3 points)
□ Protecteur dans les Cours du Chaos ( 4 points) □ Protecteur à la Cour d’Ambre ( 6 points)

CONTRIBUTION DES JOUEURS
□ Journal ( 10 points) □ Dessins d’Atouts ( 10 points) □ Autre (          points)
□ BON KARMA (           points) □ KARMA NUL □ MAUVAIS KARMA (             points) 
Points d’expérience restants :  (                        ) Total de points du Personnage :  (                       ) □


	AMBRE

